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ข้อมูล (Data)

• หมายถึง ข่าวสาร เอกสาร ข้อเท็จจริงเก่ียวกบับคุคล สิง่ของหรือเหตกุารณ์ในรูปแบบของ
ตวัเลข ภาพ ตวัอกัษร และสญัลกัษณ์ตา่งๆ เช่นคะแนนสอบวิชาภาษาไทย ราคาสินค้า
จ านวนนกัเรียนในโรงเรียน



สารสนเทศ (Information)

• หมายถึง ข้อมลูต่างๆ ที่ได้ผ่าน
การเปลี่ยนแปลงหรือมีการ
ประมวลผลหรือวิเคราะห์สรุปผล
ด้วยวิธีการต่าง ๆแล้วเก็บรวบรวม
ไว้ เพ่ือน ามาใช้ประโยชน์ตาม
ต้องการการประมวล (Data 
Processing)เป็นการน า
ข้อมลูจากแหลง่ตา่งๆที่เก็บ
รวบรวมไว้มาผ่านกระบวนการ
ตา่งๆเพื่อแปรสภาพข้อมลูให้เป็น
ระบบและอยูใ่นรูปแบบที่ต้องการ
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ฐานขอ้มูล

•ฐานข้อมลู คือ ชดุของข้อมลูที่มีความสมัพนัธ์ท่ีถกูน ามาจดัเก็บไว้
ด้วยกนั เพ่ือสามารถใช้ข้อมลูเหลา่นัน้ร่วมกนัได้อย่างรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ เช่น สมดุโทรศพัท์ หรือ การจดัเก็บข้อมลูค่าใช้จ่าย 
เป็นต้น



ฐานขอ้มูล (Database)

• ฐานข้อมลู (Database) เป็น
วิธีการท่ีจะเก็บข้อมลูท่ีมี
ความสมัพนัธ์กนัไว้ในท่ีเดียวกนั
และรวบรวมข้อมลูท่ีไม่ซ า้ซ้อน
และสามารถใช้ข้อมลูร่วมกนัได้
อยา่งเป็นระบบ ให้สะดวกตอ่
การเรียกใช้ สามารถแก้ไขได้ง่าย 
ส าหรับผู้ใช้จ านวนมาก และ
สามารถปอ้งกนัไมใ่ห้ผู้ ไม่มีสทิธ์ิ
ใช้เข้าถึงข้อมลูได้
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ระบบแฟ้มขอ้มูลท่ีจดัท าดว้ยมือ

แผนกบญัชี

แผนกการขาย

แผนกบคุคล



ระบบแฟ้มขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์



แฟ้มขอ้มูล (File)

• เป็นการจดัเก็บและรวบรวมข้อมลูประเภทเดียวกนัไว้ด้วยกนัเพ่ือให้เกิดความสะดวก
ในการจดัเก็บและเรียกค้น ตามวตัถปุระสงค์การใช้งานของหนว่ยงาน

• การจดัเก็บข้อมลูของหน่วยงานไว้แตล่ะหนว่ยงานหรือแตล่ะแผนก เช่น งานบคุคลก็
จะมีแฟ้มเก่ียวกบับคุลากรขององค์กร งานวิชาการก็จะมีแฟ้มเก่ียวข้องกบัวิชาการท่ี
หน่วยงานเผยแพร่หรือวจิยั เป็นต้น และจะมีโปรแกรมท่ีเขียนขึน้มาเพ่ือเรียกค้น
ข้อมลูของหน่วยงานตนเองเพ่ือการประมวลผล

http://www.scitu.net/gcom/?p=98



โครงสร้างของขอ้มูลพ้ืนฐาน

• บติ (Bit) เป็นข้อมลูพืน้ฐานท่ีเลก็ท่ีสดุภายในแฟ้มข้อมลูเป็นฐานข้อมลู bit จะแทนด้วย 1 หรือ 0 อย่างใดอย่างหนึง่เพียง
อย่างเดียว

• ไบต์ (Byte) เป็นข้อมลูขนาด 1 ตวัอกัขระ ซึง่ประกอบไปด้วยข้อมลูจ านวน 7 บิต หรือ 8 บิต

• เขตข้อมูล (Field) เป็นข้อมลูท่ีเกิดจากตวัอกัขระหลาย ๆ ตวัรวมกนัเป็นค าท่ีมีความหมายในตวัเอง

• ระเบียน (Record) เป็นข้อมลูท่ีเกิดจากการรวมกนัของเขตข้อมลูหลาย ๆ เขตข้อมลู ท่ีมีความสมัพนัธ์กัน

• แฟ้มข้อมูล (File) เกิดจากการน าระเบียนข้อมลูประเภทเดียวกนั มารวมกนั

• ฐานข้อมูล (Database) เกิด จากการน าแฟ้มข้อมลูหลาย ๆ แฟ้มมารวมกนัไว้ท่ีเดียวกนั แตฐ่านข้อมลูจะมีการเก็บ
ค าอธิบายเก่ียวกบัโครงสร้างฐานข้อมลู ท่ีเรียกว่า พจนานกุรมข้อมลู (Data Dictionary) หรือ เบต้าดาต้า ท าหน้าท่ี
อธิบายลกัษณะข้อมลูท่ีเก็บอยู่ในฐานข้อมลู รวมทัง้ความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีเก็บอยู่ในฐานข้อมูล พจนานกุรมข้อมลูนี ้จึงถกู
เรียกใช้งานในระหวา่งท่ีมีการประมวลผลฐานข้อมลู



โครงสร้างของขอ้มูลพ้ืนฐาน

http://www4.csc.ku.ac.th/~b5340205428/chap1.html



ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการใชแ้ฟ้มขอ้มูล

1. Data redundancy

2. Data inconsistency

3. Data anomaly



ระบบจดัการฐานขอ้มูล
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ระบบจดัการฐานขอ้มูล



หนา้ท่ีของระบบจดัการฐานขอ้มูล
• ก าหนดและเกบ็โครงสร้างฐานข้อมูล

• รับและเกบ็ข้อมูลในฐานข้อมูล

• ดูแลรักษาข้อมูล

• ตดิต่อกับตัวจัดการระบบแฟ้มข้อมูล

• ควบคุมความบรูณภาพของข้อมูล (Integrity Control)

• ควบคุมความปลอดภยั (Security Control)

• การสร้างระบบส ารองและการกู้ (Backup and Recovery)

• ควบคุมภาวการณ์ใช้ข้อมูลพร้อมกันของผู้ใช้ (Concurrency Control)



ภาษาท่ีใชใ้นการเขา้ถึงฐานขอ้มูล

ภาษาค านิยามของข้อมูล [Data Definition Language (DDL)]

เป็นภาษาท่ีใช้ก าหนดโครงสร้างข้อมลูหรือนิยามข้อมลูของฐานข้อมลู (Database Schema) 
ซึง่โครงสร้างข้อมลูหรือนิยามข้อมลูสามารถเรียกได้อีกอยา่งวา่ สกีมา (Schema)

การก าหนดโครงสร้างข้อมลูหรือนิยามข้อมลูเช่นการก าหนดวา่ฐานข้อมลูท่ีสร้างมีช่ือวา่อะไร
มีโครงสร้างประกอบด้วยตาราง (table) ช่ืออะไรบ้าง แตล่ะตาราง (table) ประกอบด้วย เขตข้อมลูใดบ้าง 
เขตข้อมลู แตล่ะตวัมีประเภทของข้อมลูเป็นอะไร ความกว้างของข้อมลูเท่าใด แตล่ะตารางมีอินเดก็ซ์ 
(index) ช่วยในการค้นหาข้อมลูหรือไม ่ถ้ามีจะใช้เขตข้อมลูใดบ้างเป็นคีย์ เป็นต้น



ภาษาค านิยามของข้อมูล
Data Definition Language (DDL)

• CREATE คือค าสัง่ส าหรับการสร้างนิยาม หรือสร้างฐานข้อมลูนัน้เอง หากเราต้องการสร้างฐานข้อมลู เรา
สามารถใช้รูปแบบค าสัง่ได้ดงันี ้

• ALTER  คือค าสัง่ในการแก้ไขโครงสร้างของตารางข้อมลู เช่น เราต้องการแก้ไข ช่ือ Field หรือแก้ไข
องค์ประกอบต่าง ๆ ของตารางข้อมลู มีค าสัง่โดยย่อดงันี ้

• DROP ค าค าสัง่ส าหรับลบตารางข้อมลู มีค าสัง่โดยยอ่ดงันี ้



ภาษาการจัดการฐานข้อมูล (Data Manipulation Language (DML)

การจดัการข้อมลูหมายถึง การเพิ่มข้อมลูใหมล่งในฐานข้อมลู, การลบข้อมลูท่ีมีอยู่ในฐานข้อมลู, 
การเปลี่ยนแปลงแก้ไขข้อมลูในฐานข้อมลู และการค้นคืนข้อมลูจากฐานข้อมลู

ภาษาท่ีใชใ้นการเขา้ถึงฐานขอ้มูล



ภาษาการจดัการฐานข้อมูล 
(Data Manipulation Language (DML)

• SELECT คือค าสัง่ส าหรับสืบค้นข้อมลู หรือค้นหาข้อมลูที่จดัเก็บอยูใ่นตารางข้อมลู โดยมกันิยมใช้งานรวมกบั
ค าสัง่ WHERE เพื่อใช้ในการสร้างเง่ือนไขในการแสดงผลข้อมลู โดยมีค าสัง่โดยย่อดงันี ้

• INSERT คือค าสัง่ส าหรับการเพิ่มข้อมลูลงไปในตารางข้อมลู เช่นการเพิ่มข้อมลูพนกังาน, สินค้า เป็นต้น โดยมี
ค าสัง่โดยย่อดงันี ้

• UPDATE คือค าสัง่ส าหรับการปรับปรุง หรือแก้ไขข้อมลูในตารางข้อมลู โดยสามารถใช้งานรวมกบัค าสัง่ 
WHERE เพื่อสร้างเง่ือนไขในการแก้ไขข้อมลู

• DELETE คือค าสัง่ในการลบข้อมลูในตารางข้อมลู โดยสามารถใช้งานรวมกบัค าสัง่ WHERE เพื่อสร้างเง่ือนไข
ส าหรับการลบข้อมลู



Example SQL 
Syntax

• Example
• SELECT CustomerName,City FROM Customers;

• UPDATE Customers
• SET ContactName='Alfred Schmidt', City='Hamburg'
• WHERE CustomerName='Alfreds Futterkiste';

• DELETE FROM table_name
• WHERE some_column=some_value;



การท างานของระบบจดัการฐานขอ้มูล



บุคคลการท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบจดัการฐานขอ้มูล

• นกัเขียนโปรแกรมประยกุต์

• ผู้ใช้เพ่ือการวิเคราะห์ตา่งๆ

• ผู้ใช้ทัว่ไป

• ผู้บริหารฐานข้อมลู



ขอ้ดีและขอ้เสียของการใชง้านระบบฐานขอ้มูล

ข้อดี
• ท าให้ข้อมลูสามารถใช้ร่วมกนัได้
• สามารถควบคมุเร่ืองความปลอดภยั
• การพฒันาและบ ารุงรักษา สามารถก าหนดเป็นมาตรฐาน
• ลดความซ า้ซ้อนของฐานข้อมลู
• สามารถหลีกเลี่ยงความไม่สอดคล้องของข้อมลู
• สามารถรักษาความถกูต้องของข้อมลูในระบบ
• มีความอิสระของข้อมลู
• มีทฤษฎีท่ีสนบัสนนุการท างานท่ีชดัเจน โดยเฉพาะอย่างย่ิง
ในระบบฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์

ข้อเสีย

• ระบบมีความซบัซ้อน

• มีค่าใช้จ่ายสงู

• ต้องมีซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์

• หากระบบเกิดความล้มเหลว จะท าให้เกิดผลกระทบกบัการ
ท างานขององค์กรอย่างกว้างขวาง

• การกู้คืนท าได้ยาก
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Normalization
GEO3411 การออกแบบฐานข้อมลูสารสนเทศภมูิศาสตร์

การนอร์มัลไลเซชัÉน (Normalization)

• ขบวนการ Normalization แนวคิดนี Êถกูคิดค้นโดย E.F.Codd ซึÉงเป็นกระบวนการทีÉนําเค้าร่างของ 
relation มาทําให้อยู่ในรูปแบบทีÉเป็นบรรทดัฐาน (Normal Form) เพืÉอให้แน่ใจว่าการออกแบบเค้า
ร่างของ relation เป็นการออกแบบทีÉเหมาะสม

ทาํไมตอ้งทาํการนอร์มัลไลซ์?
• ลดทีÉว่างทีÉต้องใช้ในการเก็บข้อมลู

• ลดความผิดพลาด  ความไม่ตรงกนัของข้อมลูในฐานข้อมลู

• ลดการเกิดอะนอร์มลัไลของการลบและแก้ไขข้อมลู

• เพิÉมความคงทนแก่โครงสร้างฐานข้อมลู

1

2

3
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ระดบันอร์มลัไลเซชนั

• First Normal Form (1NF)
• Second Normal Form (2NF)
• Third Normal Form (3NF)

• BCNF (Boyce/Codd Normal Form)

• 4NF (Forth Normal Form)

4

5

6
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ปัญหา

• เลขโครงการน่าจะมาใช้เป็นคีย์หลกัดนัมีค่า null
• ข้อมลูมีความไม่แน่นอน เช่น SA กบั System analyst
• มีความซํ Êาซ้อนของข้อมลู

• การแก้ไข

• การเพิÉม

• การลบ

First Normal Form (1NF)

• ทกุ ๆ field ในแต่ละ record จะเป็น single value  นัÉนคือ  ในตารางหนึÉง ๆ จะไม่มี ค่าของกลุ่ม  
ข้อมลูทีÉซํ Êากนั (Repeating Group) ตวัอย่างเช่น ตารางดงัต่อไปนี Ê (1NF)

7

8

9
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First Normal Form (1NF)

10

11
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Partial Dependency
• ความสมัพนัธ์แบบนี Êจะเกิดขึ Êนได้ก็ต่อเมืÉอ relation หนึÉง ๆ มี

คีย์หลกัเป็นคีย์ผสม (composite key) นัÉนคือ คย์ีหลกัของ 
relation นั Êน ๆ ประกอบด้วย attribute หลาย 
attribute ความสมัพนัธ์ระหว่างค่าของ attribute แบบ
บางส่วนเกิดขึÊนเมืÉอ attribute บางส่วนของคีย์หลกัสามารถ
ระบคุ่าของ attribute อืÉน ๆ ทีÉไม่ใช่คีย์หลกัของ relation 
ได้ (Non-key attribute) ซึÉงความสมัพนัธ์แบบนีÊจะทําให้
เกิดปัญหาในเรืÉองของความซํÊาซ้อน และการปรับปรุงข้อมูล

(1NF)

13

14

15
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Second Normal Form (2NF)

• ต้องเป็น First Normal Form (1NF)
• ต้องไม่มี Partial Dependency

(2NF)

Transitive Dependency

• attribute ทีÉมีคณุสมบตัิเป็นคีย์หลกัจะสามารถระบคุ่า
ของทกุ attribute ในแต่ละ tuples ได้ อย่างไรก็ตาม 
ในบาง relation อาจจะมีกรณี attribute อืÉน 
(Non-key attribute) ทีÉสามารถระบคุ่าของ 
attribute อืÉน ๆ ใน tuples ได้ ลกัษณะของ
ความสมัพนัธ์ในการระบคุ่า attribute แบบนี Ê เรียกว่า 
ความสมัพนัธ์ระหว่างค่าของ attribute แบบนี Êว่า 
Transitive Dependency 
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Third Normal Form (3NF)

• ต้องเป็น Second Normal Form (2NF)
• ไม่มี Transitive Dependency

(2NF)

(3NF)

แนะนาํทา้ยบท

• วตัถปุระสงค์ในการทําให้เป็นรูปแบบนอร์มลัไลซ์ก็คือ เพืÉอลดปัญหาความซํ Êาซ้อนของข้อมลู และลดปัญหา
ในเรืÉองการเพิÉม การปรับปรุง หรือลบข้อมลู โดยทัÉวไปแล้วการออกแบบในระแนวความคิด ผู้ออกแบบจะ
พยายามวิเคราะห์ให้อยู่ในรูปแบบ 3NF แต่ถ้ามีกรณีของปัญหาทีÉจําเป็นต้องทําต่อไปถงึรูปแบบของ 
BCNF หรือ 4NF หรือ 5NF (ซึÉงเกิดขึ Êนน้อยมากในทางปฏิบติั) แต่อย่าพยายามแตกรีเลชนัให้มากเกิด
ความจําเป็น เพราะการแตกรีเลชนัออกมากเกินไปนั Êน จะมีผลต่อประสิทธิภาพในการทํางานของฐานข้อมลู
นั Êน ๆ เช่น ในการค้นหาข้อมลูจะใช้เวลามาก เป็นต้น
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ระบบฐานขอ้มูลภูมิสารสนเทศและ
ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์
GEO3411 การออกแบบฐานข้อมลูสารสนเทศภมิูศาสตร์



ระบบฐานขอ้มูลภูมิสารสนเทศ

• ระบบข้อมลูภมูิสารสนเทศ

• แบบจ าลอง

• ประเภทข้อมลู

• รูปแบบความสมัพนัธ์

• ฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์

• แบบจ าลองE-R



GIS Data Model

• allows the geographic features in real world locations to be digitally 
represented and stored in a database so that they can be abstractly 
presented in map (analog) form, and can also be worked with and 
manipulated to address some problem



SPATIAL DATA MODELS

roads

hydrology

topography

Here we have three layers or themes:
--roads, 
--hydrology (water),
--topography (land elevation)

They can be related because precise geographic 
coordinates are recorded for each theme.

longitude

longitude

longitude

Layers are comprised of two data types
•Spatial data which describes location  (where)
•Attribute data specifing what, how much,when

Layers may be represented in two ways:
•in vector format as points and lines
•in raster(or image) format as pixels

All geographic data has 4 properties:
projection, scale, accuracy and resolution

Ronald Briggs(2004),GIS Fundamentals



Spatial and Attribute Data 

• Spatial data (where)
• specifies location
• stored in a shape file, geodatabase or similar geographic file

• Attribute (descriptive) data (what, how much, when)
• specifies characteristics at that location, natural or human-created
• stored in a data base table 

GIS systems traditionally maintain spatial and attribute data 
separately, then “join” them for display or analysis
• for example, in ArcView, the Attributes of … table is used to  link a 

shapefile (spatial structure) with a data base table containing 
attribute information in order to display the attribute data spatially on 
a map

Ronald Briggs(2004),GIS Fundamentals



Representing Data with Raster and Vector Models

Raster Model

• area is covered by grid with (usually) equal-sized, square cells

• attributes are recorded by assigning each cell a single value based on the majority feature 
(attribute) in the cell, such as land use type.

• Image data is a special case of raster data in which the “attribute”  is a reflectance value from 
the geomagnetic spectrum

• cells in image data often called pixels (picture elements)

• Vector Model

The fundamental concept of vector GIS is that all geographic features in the real work  can be 
represented either as:

• points or dots  (nodes): trees, poles, fire plugs, airports, cities

• lines (arcs): streams, streets, sewers,

• areas (polygons): land parcels, cities, counties, forest, rock type 

Because representation depends on shape, ArcView refers to files containing vector data as 
shapefiles

Ronald Briggs(2004),GIS Fundamentals
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Ronald Briggs(2004),GIS Fundamentals



แบบจ าลอง

Enity
Relationship

E-R diagram



ชนิดความสมัพนัธ์

One to Many



ชนิดความสมัพนัธ์



แบบจ าลองฐานขอ้มูลแบบล าดบัชั้น(Hierarchical Data 
Model)

http://demo4.rc.ac.th/chap3_p2/chap3_p2_4.html



แบบจ าลองเครือข่าย (Network Data Mode)

http://www.computerbusinessresearch.com/_/rsrc/12447476
22399/Home/database/network-database-
model/188.bmp?height=384&width=934



แบบจ าลองเชิงสมัพนัธ์ (Relational Data Model)

สารานกุรมไทยส าหรับเยาวชนฯ / เลม่ที่ ๒๕

http://kanchanapisek.or.th/kp6/sub/book/book.php?book=25&chap=2&page=t25-2-infodetail10.html



ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์ 
GEO3411 การออกแบบฐานข้อมลูสารสนเทศภมิูศาสตร์



ศพัทแ์ละความหมาย

รีเลช่ัน(Relation) ตาราง 2 มิติท่ีประกอบด้วยแถวและคอลมัน์

แอททริบวิต์
(Attribute)

คอลมัน์ในรีเลชัน่

ทพัเพลิ(Tuple) แถวในรีเลชัน่

ดีกรี(Degree) จ านวนหลกัแอททริบิวต์ในรีเลชัน่

คาร์ดนัิลลิตี ้
(Cardinality)

จ านวนแถวข้อมลูทัง้หมดท่ีเป็นไปได้ของแอททริบิวต์
หนึง่ๆ

โดเมน(Domain)
การก าหนดขอบเขต-ประเภทของข้อมลู หรือ ค่าของ

ข้อมลูในแอททริบิวต์

ค่าว่าง(Null Value) ในแอททริบิวต์ไม่มีค่าของข้อมลูอยู่

คีย์หลัก(Primary Key)
แอททริบิวต์ท่ีสามารถเจาะจงแถวใดแถวหนึง่ได้โดยท่ีมี

ข้อมลูไม่ซ า้กนัเลย

คีย์รวม(Composite 

Key)

แอททริบิวต์มากกกว่าหนึง่แอททริบิวต์มารวมกนัเพ่ือให้ไม่
มีข้อมลูซ า้และไม่มีค่าว่าง

คีย์คู่แข่ง(Candidate

Key)

เป็นคีย์ท่ีมีคณุสมบตัิครบถ้วนจนน ามาใช้เป็นคีย์หลกัแทน
กนัได้

คีย์นอก(Foreign Key)
แอททริบิวต์ในรีเลชัน่หนึง่ๆ ท่ีเช่ือมโยงข้อมลูระหว่างแอทท

ริบิ



โครงสร้างฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์



Attribute and Domain

ตย. เช่น 
กลุ่มของข้อมลูทัง้หมดท่ีเป็นไปได้ของแอททริบิวท์หนึง่ๆ โดเมนสองโดเมนจะเป็น

โดเมนเดียวกนัถ้าสองโดเมนนัน้มีความหมายเหมือนกนั ดงันัน้แอททริบิวท์ช่ือคนงานและแอททริ
บิวท์ประเภทความช านาญจะเป็นแอททริบิวท์ท่ีมาจากโดเมนต่างกนั ถึงแม้ว่าแต่ละแอททริบิ
วท์จะประกอบด้วยกลุ่มของตวัอกัขระเหมือนกนั เน่ืองจากโดเมนของช่ือ คนงานและโดเมนของ
ประเภทความช านาญจะมีความหมายต่างกนั แต่พจิารณาแอททริบิวท์รหสัผู้ควบคมุและ แอททริ
บิวท์รหสัคนงาน จะเป็นแอททริบิวท์ท่ีมาจากโดเมนเดียวกนั เน่ืองจากโดเมนของสองแอททริบิวท์
ประกอบด้วยข้อมลูท่ีเป็นรหสัของคนงานเหมือนกนั

http://irrigation.rid.go.th/rid15/ppn/Knowledge/Database/database7.htm



ดีกรี(degree) และคาร์ดินลัลิต้ี (cardinality) ของรีเลชนั
(Relation)



ชนิดของคย์ีในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์

• คีย์  (key)

แอตทริบิวต์ ท่ีสามรถใช้ในการบง่บอกความแตกตา่งของแตล่ะทปัเพิลในรีเลชนั แอตทริบิวต์ท่ีเป็น
สว่นหนึง่ของคีย์เรียกวา่ คีย์แอตทริบิวต์ และคีย์แอตทริบิวต์ท่ีเกิดจากการน าเอาหลายแอตทริบิวต์มารวมกนั
เรียกวา่คอมโพสติคีย์ (Composite Key) คีย์ตา่ง ๆ ท่ีใช้ในฐานข้อมลูมีด้วยกนัหลายชนิด



ชนิดของคย์ีในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์

• ซูเปอร์คีย์ (Superkey)

ซเูปอร์คีย์ คือ แอตทริบิวต์หรือกลุม่ของแอตทริบิวต์ท่ีเป็นไปได้ทัง้หมดและสามารถบง่บอกความ
แตกตา่งของแตล่ะทปัเพิลในรีเลชนัได้ ดงันัน้ในหนึง่รีเลชนัสามารถมีซเูปอร์คีย์ได้หลายซเูปอร์คีย์



ชนิดของคย์ีในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์

• แคนดเิดตคีย์ (Candidate Key)

แคนดิเดตคีย์ คือ ซเูปอร์คีย์ท่ีมีขนาดเลก็ท่ีสดุ ท่ียงัสามารถบ่งบอกความแตกต่างของแตล่ะทปัเพิล
ในรีเลชนัได้ หรือกลา่วอีกอยา่งหนึง่ก็คือซเูปอร์คีย์ท่ีไมมี่สบัเซตของตนเองเป็นซเูปอร์คีย์นัน่เอง ในหนึง่รีเลชนั 
อาจจะมีแคนดิเดตคีย์ได้หลายตวั



ชนิดของคย์ีในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์

• คีย์หลัก (Primary Key)

คีย์แคนดิเดตคีย์ท่ีถกูเลือกเพ่ือใช้บอกความแตกตา่งของแตล่ะทปัเพิลในรีเลชนั และต้องไมมี่คา่เป็น
คา่วา่ง (Null)

รหสันกัศกึษาและ เลขท่ีบตัรประชาชน



ชนิดของคย์ีในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์

• คีย์นอก (foreign key)
คือ แอตทริบิวต์ท่ีใช้ในการเช่ือมตอ่กบัรีเลชนัอื่นหรือกบั

ตวัมนัเองเพ่ือแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งรีเลชนัโดยคียนอก
สามารถมีคา่ซ า้กนัหรือ เป็น Null ได้ และถ้าไมเ่ป็น Null จะ
เป็นคา่ท่ีใช้ชีไ้ปที่คีย์หลกัของรีเลชนัท่ีมนัมีความสมัพนัธ์อยู่



โอเปอเรเตอร์ ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์



INSERT



DELETE



UPDATE

• เป็นโอเปอเรเตอร์ท่ีใช้ในการเปลี่ยนแปลงแก้ไขข้อมลูในทปัเพิลของรีเลชนั ในการใช้ update
โอเปอเรเตอร์อาจเกิดปัญหาขึน้ได้ถ้าเป็นการแก้ไขในแอตทริบิวต์ท่ีเป็นหลกั หรือ คีย์นอก ที่งนีก้ารใช้ 
Update โอเปอร์เรเตอร์เพ่ือแก้ไขคีย์หลกัจะมีผลเทา่กบั การใช้ DELETE โอเปอร์เรเตอร์ แล้วตามด้วย 
INSERT โอเปอร์เรเตอร์นัน่เอง สว่นการใช้ UPDATE โอเปอเรเตอร์เพ่ือแก้ไขคีย์นอกจะเป็นไปอยา่ง
ถกูต้องก็ตอ่เม่ือคา่ใหมท่ี่ใสล่งไปมีความสอดคล้องกบัคา่ท่ีมีอยูใ่นรีเลชนัท่ีมันไปอ้างอิง



SELECTION



PROJECTION



UNION



INTERSECTION 



DIFFERENCE



CARTESIAN PRODUCT



JOIN



DIVISION



การท างาน OPERATER สรุปเป็นภาพ
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